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Nota : toutes les images présentes dans ce document sont communiquées a titre indicatif pour
illustrer les différents paragraphes. En aucun cas, elles ne peuvent servir de référence. Seuls les
dimensions, couleurs et matériaux indiqués en annexe sont a prendre en considération.
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A. Présentation

o) . . . . P
Eurobot™" et Eurobot®™®" Junior sont deux rencontres amatrices ouvertes & des jeunes réunis au

. A . . N 0 .
sein déun cl ub, d' un gr o uplare. HudohatTP®S et Burobo®¥ henionont c adr e

pour objectifs communs de permettre aux jeunes d'étre les acteurs de leur apprentissage et de mettre
en pratique des savoirs, savoir-faire et savoir-étre, en participant a un événement ludique et convivial.

sp@cificit@@"doEurob

La limite dooge des pErobot e gsadeBGanpour | a
inclus, chaque équipe pouvant intégrer un encadrant auquel la limite d'age
ne s'"appliqgque pas. Les ®qui pes ne respec
pourront pas participer a la finale européenne Eurobot®®". Le challenge
technique consiste a construire un robot autonome ai nsi qgudun rob
secondaire autonome dont la fabrication est facultative.

Sp®ci ficit @¥°" guaigur ob ot

La | imite d Gp@rgsqaoudlaefmalepEanoboio%eri Junior est de 18

ans inclus, chaque équipe pouvant intégrer un encadrant auquel la limite eumbOt

d'age ne s'applique pas. Le challenge technique consiste a construire un

robot filoguidéai nsi gubdun robot s e aftabridaton est lont

facultative.

Attenti on, en fonction de | 6organi s * ' struci
pays, cette |Iimite d6©ge peut °tre di f f @
|l es conditions ddéinscriptions dispen .otre CoO

local pour prendre connaissance des tolérances.

Une équipe est un groupe de jeunes ayant fabriqué un ou deux robots pour la rencontre. Un jeune ne
peut faire partie que d'une seule équipe, méme si les équipes appartiennent a la méme structure,
mais nous encourageons les échanges d'expériences entre les équipes. Le projet peut étre encadré
par un adulte (enseignant, parent, animateur, etc.) mais doit étre congu et réalisé par les jeunes de
I'équipe.

Une méme structure (club, établissement scolaire, etc.) peut encadrer et inscrire plusieurs équipes, en
respectant |l es conditions déinscription fournies par
de ces condmons est |nd|spensable pour valider votre inscription.

Eurobot®P®" et Eurobot®P®" Junior ont pour vocation de se dérouler dans un esprit amical et sportif.

Comme dans toute rencontre sportive, les décisions d'arbitrage sont sans recours, a I'exception d'un

accord entre toutes les parties prenantes.

: Open . P
Les final es euro pp®e @ n e sd bol & dunior brassembleront les equipes
sélectionnées sur les finales nationales. Ces rencontres se déroulent en Europe, mais restent
ouvertes a tous les pays. Les pays qui présentent plus de trois équipes doivent organiser une
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qualification nationale (ou coupe nationale) afin de sélectionner les équipes parmi celles qui sont
inscrites.

Comme chaque année, un certain nombre de paramétres ont été modifiés.OEn
L, . . L s 21z N en
conséquence, relisez bien en détail tous les éléments des reglements Eurobot P

et Eurobot°™®" Junior méme ceux gui vous paraissent familiers (dimensions des
tables, des robots etc.)

Les réglements d 6 Eu r PH ett EurobotP*" Junior sont pratiguement similaires. Le but de

cette d®marche est déoffrir un supchurbbot&)pﬁnadédiéecommun
aux robots autonomes et Eurobot“P®" Junior dédiée aux robots filoguidés. Ainsi, un
organisateur doEmbeotrPtdevonene ®gal ement en capacit®

. ~ Q . .
rencontre avec les moins de 18 ans d 6 Eu r 0B dunior et inversement. Pensez-y lorsque
VOous organiserez une rencontre amicale ou officielle.

ATTENTION ! Ce document comporte les versions Eurobot®"" et Eurobot®P®"
Junior du reglement 2015.

Pour différencier les variantes, vous trouverez les informations propres a
Eurobot®*®" en bleu et les informations propres a Eurobot°*®" Junior en

Les informations communes aux deux réglements sont en NOir.
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B. But du jeu

Devenir une star du grand ®cr an s dejouerlag@anedied best out r e
robots en feront | 6exp®rience cette ann®e, et devror
tournage hors du commun.

Les missions :

1 Le spot : les robots doivent installer des spots le plus haut possible pour éclairer les acteurs.

1 Leclap : les robots doivent refermer les claps de leur film.

1 Le pop-corn : les robots doivent récupérer un maximum de pop-corn. lls pourront les déposer
dans leurs bacs a pop-corn, ou remplir des gobelets a mettre dans leurs salles.

1 Le tapis rouge : les robots doivent installer le tapis rouge sur les marches pour accueillir les
artistes.

1 La montée des marches : les robots doivent se placer au sommet des marches a la fin du
match.

Figure 1: vue g®n®r aéjeu edde seésél@émemtse

Attention :
T Toutes | es actions sont ind®pendantes |l es unes de
les réaliser.
1T Aucune action nbdest obligatoire. Pensez ~ bien d®
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C. Détails de I'aire de jeu et des actions

Note importante :

Les organisateurs sbengagent " construire | 6aire de
N®anmoi ns, ils sbébautorisent des tol ® ances dans | a f
écarts dimensionnels ne sera enregistrée. Les éventuelles modifications de ce cahier des charges

seront indiquées dans un document complémentaire qui sera disponible sur le site Internet de votre

comit® dbéborganisation | ocal

Les ®quipes sont averties que | 6dvitfaft®rdeer sdu&d f raec et alelse z
et peut également se dégrader au cours du temps.

Si des problemes sont découverts concernant le reglement, alors les spécifications de la table et des

éléments de jeu peuvent °tre corrig®es pen diemert les &uapesn® e . No u:
consulter régulierement notre site web http://www.eurobot.org/ ainsi que le site Internet de votre
comit® dbéorganisation | ocal afin de v®ri flementdel 6 exi st

suivre les discussions et les informations diffusées dans le forum http://www.planete-
sciences.org/forums/

1. L'aire de jeu
L'aire de jeu est un plan rectangulaire de 3 000 mm par 2 000 mm avec des bordures sur chaque
cott. En fonction des menuisiers, ell e peut °t:r2e compo

morceaux de 1 500 mm par 2 000 mm). Les références sont indiqguées en annexe.

eurobot
o

4*%

Figure 2 :vuede | 6 ai r e samsles gléments
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AToutes |l es di mensions de | 6aire de jeu ainsi gL
mobiles, leurs couleurs et leurs références sont indiqués sur les plans en annexe.

Dans | e reste du document, l a notion dﬁho&ontale e
par rapport © | daire de | eu.
2. Les zones de départ

a. Description

Les zones de d®part sont situ®es surlesdsensmatéralisé&s gauche
par une zone peinte deaesliasseaoxada la eauleur dbe équipédstsqnt inclue
dans la zone tandis que les bordures de l'aire de jeu en sont exclues.

Zone de départ de I'équipe A Zone de départ de I'équipe B
(a gauche vue du public) (a droite vue du public)

Figure 3 : vue des zones de départ

b. Contraintes

9 Les robots ne sont pas autorisés a pénétrer dans la zone de départ de |6 ® q uaidverse.
1 Avant de démarrer, les robots ne doivent pas dépasser les limites de la zone de départ.
Assurez-vous que vos robots puissent entrer ensemble dans la zone de départ.
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3. Le spot

Nos acteurs auront bien du mal a jouer sans éclairage sur le plateau ! Les robots devront donc se
transformer un instant en régisseurs lumiere.

a. Description et disposition des éléments de jeu

1 Les ampoules : Elles sont matérialisées par quatre balles communes aux deux équipes. Au
début du match, ces balles sont placées comme ceci :

0 une balle dans chaque zone de départ,

0 deux balles sur la zone de montage commune.

0 Chaque équipe a le choix de pré-charger dans un de ses deux robots une des deux
balles (la balle de gauche pour I'équipe située dans la zone de départ de gauche et la
balle de droite pour I'équipe située dans la zone de départ de droite).

1 Les pieds : ils sont symbolisés par des cylindres aux couleurs des équipes. Chaque équipe
se voit attribuer huit pieds.
1 Les zones de montage : l'aire de jeu en comporte trois :
0 la zone de départ de chaque équipe inaccessible par I'équipe adverse,

O une ~ lcoeanvtarnet de | dbaire de jeu vue du public qt
1 Lesestrades:il sbéagit de zones sur® ev®es, situ®es dans

o dansleszones de d®part,, il sdagit dbébun carr®

o dans | a zone de montage commune, il sbéagit dobu

Figure 4 : zone de montage

Figure 5 : estrade

Figure 6 : ampoule
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b. Actions et contraintes

Un spot est un empil ement dodesquaswnemmpodeiestplacée. pi eds au
Action :
1 Les robots doivent ramener les pieds dans les zones de montage.
1 Les robots doivent installer les ampoules le plus haut possible sur leurs pieds pour fabriquer le
spot qui éclairera les acteurs.
Contraintes :
T Un pied méaéide quEe pbdalt,ede pas®8n °~ ce que son ax
situé au moins partiellementau-d es sus dodéune zone de montage
1 Un pied ne peut étre comptabilisé que pour un seul spot.
1 Pour un spot, seul un pied peut étre comptabilisé par équipe et par étage.
1 Dans chaque zone de départ, tous les pieds de I'équipe sont comptabilisés mais seul un
empilement (pied(s) + ampoule) peut étre comptabilisé en tant que spot.
1 Dans une zone de montage, les éléments de jeu peuvent dépasser les 350 mm de hauteur.
T Dans |l a zone de montage commune, ssntinucHales poi nt s
par | 6®qui.pe adverse.
1 Les robots ne sont pas autorisés a manipuler les pieds adverses.
1 Siles arbitres jugentque despointsd e | 6 eoptEtPadet i r ®s ~ | dadversaire
0 en tant que compensation, un spot de trois pieds sera compté en supplément dans le
score de | 6®quipe | ®s®e.
0O une p®nalit® de valeur ®quivalente autreun spot
équipe.

Figure 9 : exemple de spot valide

A
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Figure 8 : exemple de pied non valide

Figure 10 : exemple de spot non valide
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4, Les claps

Afin de ne pas mélanger les différentes scénes du film lors de son montage, nous comptons bien
entendu sur les robots pour jouer les clapmen !

a. Description et disposition des éléments de jeu

f Lesclaps:il s sont plac®s ~ | 6av antparcdquipd ideamtifiablea leaire | e u. I
couleur. lls sont en position ouverte au début du match.

b. Actions et contraintes

Actions :
1 Les robots doivent fermer les claps de leur couleur.

Contraintes :
1 Les robots doivent fermer uniquement les claps de leur couleur. Si un robot ferme ceux de

| 6®qui pe adverse, |l es points de | 6acti.on seront a
T Les robots ne sont pas autoris®s ~ ouvrir |l es cl a
>

Figure 11 : clap ouvert 7 Figure 12 : clap fermé

5. Les pop-corn

Les robots sont gourmands : emmenez-les au cinéma, et comme leurs amis humains, ils se rueront
sur le pop-corn !

a. Description et disposition des éléments de jeu

1 Les pop-corn : ils sont matérialisés par des balles. Au début du match, les pop-corn sont
répartis dans les gobelets et les distributeurs de pop-corn.

1 Les gobelets : |l sbagit de cing r®cipients, communs aux
gobelet contient quatre pop-corn. Les gobelets peuvent étre déplacés.

1 Les distributeurs de pop-corn: ces distributeurs, en forme de colonnes verticales, sont au
nombre de quatre et se trouvent de part et dbéaut i
contiennentcingpop-c or n ¢ h a ¢ u nssiblgde écupéree st po

1 Les salles de cinéma : elles sont représentées par des zones dessinées sur le sol, aux
couleurs des équipes. Chaque équipe se voit attribuer trois salles. La zone de départ
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constitue la premiere salle, tandis que les deux autres sont situées a droite et a gauche de la
zone de départ adverse.
1 Les bacs a pop-corn : ces zones de dépose sont situées au fond des zones de départ de
chaque équipe.

Figure 13 : un pop-corn Figurel4 : un gobelet

Figure 15 : un distributeur de pop -corn
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Figure 16 : une salle de cinéma Figure 17 : un bac de pop -corn

b. Actions et contraintes

Actions :
1 Les robots doivent ramener :
- des gobelets de pop-corn dans leurs salles de cinéma,
- des pop-corn dans les bacs a pop-corn.

Contraintes :
1 Un gobelet est valide si :
o il nbébest pas renvers®
0 sa base est partiellement en contact avec une salle de cinéma.
1 Pour chaque salle de cinéma, seul le gobelet le plus rempli sera pris en compte pour le
comptage des points.

1T A | 6 dox des pohes de départ, les robots sont autorisés a aller dans les salles de cinéma
adverses.

1 Les robots peuvent ajouter des pop-corn dans les gobelets.

1 Pour cette action, les éléments de jeu sont communs aux deux équipes. Des points marqués

peuvent a tout mo me nt °tre retir®s par | dadversaire. Se
comptabilisée.

Figure 18 : exemple de gobelet valide Figure 19 : exemple de gobelet non valide
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6. Le tapis rouge

Atout glamour et indispensable au décor prestigieux de notre salle, le tapis rouge devra étre installé
afin d'honorer les artistes.

a. Description et disposition des éléments de jeu

i Lesescaliers:il s sont situ®s au fondc.Hyenbunparégaipede j eu vu

1 Les allées : il sbagit des zones do@rsagriasurilagphotod by acdeuw | eur ne
allées sur chaque escalier.

1 Lesmarches:el |l es correspondent aux quatre niveaux doun

1 Les tapis rouges : ils sont représentés par des morceaux de tissu qui sont fournis par

| 6organi sati on.

Figure 20 : un escalier Figure 21 : une allée

Figure 22 : un tapis rouge

b. Actions et contraintes

Action :
1 Les robots doivent poser le tapis rouge sur les marches pour accueillir les artistes.

Contraintes :
1 Un seul tapis maximum sera comptabilisé par allée.

f Un tapis rouge est valide soil recouvre partieldl
desacouleuret s 0i | atradhéant robpts alssfin du match.

1 Au début du match chaque équipe peut pré-charger dans ses robots deux tapis. Les tapis
non utilis®s par | 6®qui pe seront d®finitivement
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Figure23 :ex empl e d6un tapis valide

7. La montée des marches

Apr s avoir tant particip® au tournage du fil m, l es |
efforts ! lls pourront donc savourer la joie et le prestige de la montée des marches.

a. Description et disposition des éléments de jeu :

1 Le sommet des marches : il sbagit

ddbun espace situ® en haut d
de jeu vue du public.

Figure 24 : le sommet des marches

b. Actions et contraintes

Action :
A la fin du match, un robot par équipe doit se trouver au sommet des marches.

Contraintes :

T Une ®quipeis®est @amonmdber que sur

T Sur |l es marches, |l es robot s
de jeu.

|l 6escalier de sa
peuvent d®passer 350
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1 Lors de la montée des marches, les robots ne sont plus soumis aux contraintes de hauteur du
réglement.

8. Les lignes noires

Une ligne noire est disponible pour chacune des deux équipes afin de faire du suivi de ligne. Cette
ligne part de la zone de départ et relie les claps.

Figure 25 : les lignes noires
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D. Présentation du projet

Open Open

Les rencontres Eurobot et Eurobot Junior sont avant tout des supports a la pratique ludique

des sciences. Les principaux objectifs de ces rencontres sont de vous accompagner et de valoriser

VvVos travaux et projets de | dann®e. Pour cel a, nous v
et un poster.

A. Eurobot®Pe"

1. Dossier techniqgue

Chaque équipe est tenue de fournirundossier t echni que au comit® dbéarbitrag
étant spécifiée dans les conditions de participation.
L6bobjectif de ce document est de donner une Vvision s
autour de deux axes :
9 informations général e s (|
T informations t
trame qui sera fournie.
Le but de ce dossier néest pas de vous donnas une cl
aider © faire aboutir votre projet. 1 est ®tudi ® par
des anciens participants) afin de d®tecter au plus t
dispositifs pouvant conduire a des situations litigieuses, etc.
I'l nous permet ®galement de rep®rer | es solutions dol
dé®checs.

, |le planning, | e budget),
s (strat®gi e, choix technigq

2. Poster technique

Chaque ®quipe est tenue de fournir un post;dardatd ec hni gt
étant spécifiée dans les conditions de participation.

Ce poster présente les informations liées a la conception du robot (des dessins, des renseignements

techniques, des détails de conception, des éléments de stratégie, etc.). Il doit &tre au moins au format

Al (594 x 841 mm) et doit étre apporté le jour de la rencontre. Le poster technique est destiné a

promouvoir I'échange et la communication entre les équipes.

Un effort particulier devra étre fait pour rendre le poster compréhensible par un auditoire non
technique. Le poster devra impérativement inclure des images et/ou des diagrammes pour aider a
expliquer les concepts.
Le poster doit aussi faire apparaitre :

T e nom de | 6®qui pe,

1 le nom des membres de I'équipe,

1 la nationalité de I'équipe.

Ce poster sera affich® sur | e stand de | 6®qui pe sur l es
internationale, il sera demandé une version en anglais.
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La résolution choisie doit garantir la lisibilité de tous les textes. Le fichier PDF résultant ne doit pas
excéder 25 Mo.

La version PDF du poster pourra °tre envoy®e ° | 6or
d'organisation national.
De mani re g®n®r al e, | 6organi sation incite |l es ®qui

Internet, via les forums, etc.

eurobot
Pzl
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Comme |l es ann®es pr®c®dentes, |l a pr®sentation du pro
projet, répartition des taches, etc),des robots (syst mes mis en place, s
place et fait partie intégrante de la rencontre. Les équipes devront présenter leur projet de fagcon a ce

gudil soit bien visible par |l es autres ®quipes partic

Cette présentation devra étre réalisée sur un panneau de taille A1 (594 x 841 mm) au minimum. Si

vous souhaitez wutiliser dbéautres supports visuels qu
cours a votre imagination ! D'autre part, la tenue d'un blog expliquant au fur et @ mesure l'avancement

de la réalisation du robot (« carnet de bord ») est obligatoire. La création de ce blog se fera
automatiqguement lors de l'inscription des équipes sur le logiciel Poolzor, et la procédure a suivre y

sera expliquée en détail.

Le projet doit étre exposé aux arbitres ou aux anges-gardiens | ors de | 6homol ogati or
permettre aux ®quipes de montrer | 6ensemble de | eur
dans | a feuille déhomologati on.

Au cours des rencontres, un jury passera découvrir chaque panneau, discuter avec les équipes afin
de décerner un prix spécial de la meilleure présentation.
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E. Les robots

1.
1

Geénéralités
Chaque équipe peut homologuer au maximum deux robots appelés respectivement « robot
principal » et « robot secondaire » de contraintes dimensionnelles différentes.

(o}
Pour Eurobot pen, les deux robots sont autonomes.

La r®alisation déun robot secondaire est faculta
dont les membres sont nombreux de travailler sur un second projet. Il est par ailleurs
recommand® aux ®quipes d®butantes de se concentre
Mieux vaut un robot qui fonctionne bien que deux qui ne bougent pas.

Un robot secondair e ne peut concourir qubavec | e robot pri
homologué, cependant il peut concourir seul si le robot principal ne peut pas participer. On ne
peut pas le re-homologuer avec un autre robot principal.

Un robot principalousec ondai re déune ®quipe ne doit pas bl ogl
En cas dbéaction volontaire de ce type signal ® par

Un robot ne doit pas occasionner volontaideement d
jeu et ses éléments.

Le chemin menant aux aires de jeu peut comporter
la sc ne. Seuls deux membres de | 6®qg-scénpetsusont aut
la scéne. Il est donc recommandé de concevoir des équipements facilement transportables.

Le robot principal et le robot secondaire doivent étre composés d'éléments solidaires les uns
des autres (et ne peuvent donc pas contenir et de
jeu) exception faite des éléments de jeu.

Utiliser des objets de couleurs ou contenant des graphismes ressemblant a des éléments de
| "aire de jeu afin de | e-playr @Grdétdil 8emadcuntrdléslasidee nodest
|l homol ogati on.

Les robots ne doivent passefixer sur | 6aire de jeu (par exemple u
du match, la force nécessaire pour soulever un robot, ne doit pas étre supérieure a son propre
poids.

Un robot ne doit pas emp°cher | 6adversairue de mar
(par exemple si il a fini une action), il doit autant que possible se déplacer vers un autre

endroit.t1 | est n®anmoins autoris® de bloquer | dacc s e
Faire d®| i b®r ®ment vibrer |l a tabl equpaaunoefus e autr e
déhomol ogati on. En cas de doute, contactez |l e com
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1T Faites preuve dobéi magination ! Par exemple, 7 titr
et aux médias un spectacle attractif, votre robot peut utiliser des sons, afficher des
expressions, etc.

2. Dimensions
Avertissement : les dimensions du robot principal et du robot secondaire d 6 Eu %' sont
identiques a celles d'Eurobot®™®" Juni or . Ai nsi |l es orf)e"ajunioi peuvprd pluss dO EuTr

Open

facilement accéder aux rencontres Eurobot Le r ob o PP dunier ne métessitera ainsi

que des modifications afin de le rendre autonome.

Dimensions du robot principal et du robot secondaire
On mesure le périmétre d'un robot en I'entourant comme dans le dessin ci-dessous :

Dimensions du robot principal : Dimensions du robot secondaire :

Non déployé Non déployé
01200 mm 0700 mm

Déployé Déplqyé

mm 01500 mm mm 0900 mm

Le périmétre du robot principal, ne doit pas excéder 1 200 mm au moment du départ. Le périmetre de
ce robot principal totalement déployé ne doit pas excéder 1 500 mm au cours du match.

Le périmétre du robot secondaire est indépendant de celui du robot principal. Il ne doit pas dépasser
700 mm au moment du départ et 900 mm totalement déployé au cours du match.

A tout instant au cours du match, la hauteur du robot principal et du robot secondaire ne doit pas

dépasser 350 mm.

Cependant , il sera tol®r® que | e bouton dobarr-=°t dot
atteindre 375 mm.

Open

Pour Eurobot , cette hauteur exclutl e moO©t du support deteusset circsits , doé®ve

électroniques associés intégrés sous le mat du support de balise.

lors de |l a manipulation dbébun objet par un robot, Il a h

afin de ne pas perturber | 6utilisation des balises.
Dans tous lesc a s , au d®part, | 6ensembl e (robot princip
pas dépasser de la zone de départ.
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3. Sources doé®nergi e

1 Toutes les sources potentielles d'énergie stockées dans le robot sont autorisées (batteries,
ressorts, air comprimé, énergie gr avi tationnelle, .. .), " | 6except
mettant en TJTuvre des r®acti ons chimiques comme
pyrotechniques, qui sont interdites pour des rai s
vivants.
De plus, l'utilisation de produits corrosifs est interdite et les projections de liquide ne sont pas
admises.

1 Si vous avez | e moindre doute sur une source do

possible le comité d'arbitrage.

T Afin dé®viter {estdemandé deqauter une attentiom particuliere au choix des
fils conducteurs, en fonction de l'intensité des courants les traversant. Il est aussi fortement

conseill ® de prot ®ger |l 6install ati on ®l ectrique
batteries.
eurobot
Pzl
51»*3
Batterie
Si | 6®qui pe fait l e choix dobéune adue sealestdestbatteries p ar b a

étanches peuvent étre utilisées.

Les équipes doivent étre en mesure de jouer trois parties de suite. A noter que cela inclut les délais

nécessaires a la mise en place, pendant lesquels le robot sera alimenté et en attente du départ.

En conséquence, nous recommandons fortement aux équipes de se munir de plusieurs jeux de

batteries et de prévoir un acces aisé a ces derniéres dans le robot pour leur changement.

On rappelle aux ®quipes qubdil eteries de rechangep enteeradntl e d o6 av
chargé et disponible a tout moment.

Note concernant | busage de batteries ° base de Lithiu
Ce type de batterie est autorisé aux conditions suivantes :
1 chargeur adapté a présenter aux homologations,
9 batteries en permanence dans des sacs ignifuges certifiés et non modifiés (que ce soit dans le
robot ou sur le stand, méme en stockage),
1 systéme pour détecter les sous-charges tres fortement recommandé.
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1 Exception dans le cas des batteries a base de Lithium pour LEGO Mindstorm/ordinateur
portable/t® ®phone portable qui tant qu'elles ne
pour l'usage prévu par le fabriquant sont autorisées sans ces contraintes.

4, Autres Contraintes de conception

i Commun aux deux rencontres

a. Visibilité

Deux espaces rectangulaires de 100 x 70 mm doivent étre laissés libres sur deux faces au choix du

robot . Les ®qui pes recevront des autocoll ants i mpr |
sponsors de | 6®v®nement), quibrestl es placeront sur ces
Les équipes sont vivement encouragées a rendre toutes les manipulations d'éléments visibles depuis

I'extérieur. Le but de ce conseil est de permettre au public et aux autres participants de voir comment

fonctionne le transport des éléments dans le robot.

b. Cordon de démarrage de robots autonomes

Les robots doivent °tre ®qui p®s dbébun dispositif d
di spositif sera d®clench® en tirant par | 6extr ®mi 't
ne restera pas attaché sur le robot apres le départ.

Aucun autre systéme de démarrage (télécommande, interrupteur & bascule activé manuellement, etc.)

ne sera homologué.

Le départ du premier robot peut par contre lancer le deuxiéme.

e
®

c. Bouton d'arrét d'urgence de robots autonomes

Les robots doivent °tre ®qui p®s dbébun bouton dbéarr-°t
de couleur rouge. Il sera placé sur le sommet du robot dans une position visible et dans une

zonhe qui ndest pas dan g atementsaaecessible panl'arbiteesattoutimomeénd i

pendant la rencontre. Il peut dépasser la hauteur réglementaire du robot de 25 mm. Le bouton

d'arrét d'urgence doit pouvoir étre actionné par un simple mouvement vers le bas (par exemple, en le

percutant avec le poing).

L'appui sur ce bouton doit provoquer I'arrét immédiat des moteurs du robot.

d. Arrét automatigue

Chaque robot sera ®qui p® dobéun syst me qui arr°te |e
des 90 secondes que dure un match.

e. Systeme d'évitement

Les ®quipes sont tenues dé®qui per l eur robot d'"un s
systeme est destiné & empécher les collisions entre les robots pendant un match. Ce point sera
syst®mati quement v®rifi® | ors de | dhomologation. Les
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équipes non fair-pl ay qui d®sactivent d®I i b®r ®ment | eurs syst
stade de | 6homol ogati on.

Avertissement : la plupart des événements sont filmés, il vous faut donc adapter vos systémes
déo®vi tement afin qudils ne soient pas perturb®s par |

ii. EurobotOloen

Support de balise embarquée

Il est fortement recommandé aux ®qui pes déinstaller un support sur
déaccueillir la balise de | 6®quipe adverse.

Si nécessaire, ce support peut étre amovible, de telle sorte qu'il n'est installé que si l'adversaire en a

besoin. Dans ce cas, il doit étre congu pour étre rapidement installé avant le match.

Une équipe peut cependant choisir de ne pas équiper son robot de support de balise embarquée.

Dans <ce <cas, s | 6®qui pe adverse exige un support d
concerné pourra étre déclaré(e) forfait.

Ce support devra a tout moment respecter les points suivants :
9 avoir une surface de 80 x 80 mm positionnée a une hauteur de 430 mm du niveau de la table
et permettant de placer | a balise de rep®rage de
1 la surface de la plate-forme sera intégralement recouverte sur sa partie supérieure de
Vel croE (face crochets) ;

9 cette surface devra étre située le plus au centre possible du robot ;

1 le méat portant cette plate-forme doit rester inclus dans la projection verticale de la plate-
forme ;

1 le méat ne peut accueillir que des systemes de capteurs ;

1 le mat doit étre stable et doit pouvoir soutenir un poids minimum de 400 g.

eurobot
pJ
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Pupitre de commande

Chaque équipe doit disposer , pour | e robot principal, dbdun pupitre
pilote.

Le systéme de commande est un boitier permettant de contréler les dispositifs électriques du robot. Il

est relié au robot uniquement par le cable électrique. Tout autre systéme de communication du robot

avec | 6ext ®rieur pendant | es matchs est interdit.
Le céble
Le c©ble ®lectrique reliant |l e robot :ildoit€merconsuyest me d ¢

réalisé par chague équipe, selon ses besoins.

Cependant le cable doit avoir une longueur minimale de deux métres entre la prise électrique et

| 6ali mentation et de cing m tres (minimum) entre | e |
de mobilit® du robot sur | 6airecampi ljcctue 7l || Gasitd emad tnt
fournie par les organisateurs.
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Pendant le match, le copilote ne doit pas intervenir dans le pilotage ni dans les réglages du robot
(tension doéalimentation par exempl e).

Le cable ne doit pas étre utilisé pour guider le robot, ou le relever en cas de renversement sous peine
de sanction.

e quelle sorte de syst

Les équipespeuvent utiliser nbo t
r s, déordinateurs embar

a base de microprocesseurs, de microcon t
programmable, etc.)

Ces systémes doivent étre entierement intégrés dans le robot secondaire.

Le syst me de contrl!le doit permettre au robot de j o
prévues. Idéalement, cela doit pouvoir étre configuré simplement juste avant le match.

5. Contraintes de sécurité

a. Généralités

1 Tous les systémes (robots et balises) sont tenus de respecter les réglementations en vigueur
en Europe et dans les pays organisateurs des rencontres. Entre autres, ils doivent respecter
les réglementations en matiere de sécurité et ne doivent en aucun cas mettre en danger les
participants ou | e public aussi -dzéne au dane fesl a nt | e
stands.

1 Les robots ne doivent pas comporter de parties saillantes ou pointues susceptibles de
provoquer des d®g®©ts ou dbé°tre dangereuses.

T Lébutilisation de produits |iqgquides, corrosifs, py

1 Tous les robots doivent se conformer aux réglementations standards en matiére de « basse
tension ». De ce fait, les tensions embarquées ne doivent pas dépasser 48 V.

T Des diff®rences de potentiel sup®rieures ~ 48 V p
de dispositifs commerciaux fermés (ex: lasers, rétro-® cl ai rage doé®cr ans LCD,
uni quement S i ces dispositifs n-tnénres cofoanes a®@® ® modi |

réglementations nationales et Européennes.

T De fa-on g®n®r al e, tout syst me esti m®nepsara | e cor
pas homologué, et devra étre retiré du robot avant la rencontre pour pouvoir jouer.

b. Lasers

Seules les définitions de classe de laser (définies selon la norme internationale IEC60825) seront
considérées. Les équipes utilisant des lasers devront impérativement fournir un document du
constructeur mentionnant la classe du dispositif (cette information est normalement
systématiquement disponible sur le systeme lui-méme).

Sur la base de cette classification, les lasers de classe 1 et 1M sont acceptés sans restriction. La
classe 2 est tol ®r ®e s l e rayon | aser Leadassest2Mj amai s
3R, 3B et 4 sont formellement interdites.
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ATTENTION : démonter ou modifier des appareils utilisant des sources lasers entraine souvent un

changement de classe. Les appareils | asers doi vent
commercialisations (appareil lasers = source + optique + électronique).

c. Sources lumineuses de forte puissance

En cas doéutilisation do uintensits dintensitéelumineusei ne doit pas étrée f or t e
dangereuse pour I 671 i | humain en cas doéil l uminati on
comportent des avertissements. Soyez responsables ! Vos machines évoluent devant un public non

averti !

d. Systémes a air comprimé

Aucun systeme a air comprimé ne doit dépasser 4 bars.
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F. Systeme de repérage par balises (spécifique Eurobot©ren)

1. Généralités

Le reglement prévoit un pré-équipement de type support de balise permettant aux équipes qui le
souhaitent de développer un systeme de localisation absolu par balise.

Les supports de balises sont dispos®s sur-dessoums.i r e de
I'ls sont plac®s ~ | 6ext®rieur de | a tabl e.
La face inf®rieure des bal i s@&é&velaus)de meniere &pol®arétrep ®e de

accrochée au support associé.
Les balises (balises fixes et balises embarquées) doivent rester en place sur leurs supports pendant
toute la durée du match.

Toutes | es consignes de s ®c upliquentRde maniere équimakeme auxl es r ob
balises.

1 1: balise fixe (dimensions maximales L x | x h: 80 x 80 x 160 mm)

2 : balise embarquée (dimensions maximales L x | x h: 80 x 80 x 80 mm

1 3 : mat du support (pouvant accueillir des capteurs et éléments associés uniqguement, a
condition de rester © | 6int®rieur de | a projectio

2. Balise de localisation du robot

Une balise peut étre placée sur le robot adverse, de maniére a localiser ce dernier. Cette balise doit
étre fixée sur le support prévu a cet effet.

La taille maximale pour une balise de localisation embarquée estuncube de80mm ddar °t e.
Au nom du fair-play, les éléments utilisés pour cette balise doivent avoir une utilité réelle.
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La face supérieure de la balise e mbar qu®e doit °tre couverte de Velecr
recevoir |le rep re doéidentification du robot, ~ |l a co
Une balise de localisation ne doit pas excéder 400g.

3. Balises fixes

Chaque équipe peut placer une balise sur chacun des supports fixes, attribués ~ | 6®qui pe, pl a
autour de la table de jeu.

Les balises fixes doivent étre intégralement contenues dans une base carrée de 80 mm de c6té et ne

peuvent pas mesurer plus de 160 mm de hauteur.

Les balises fixes peuvent étre connectées par une liaison filaire. Cette connexion ne doit en aucun cas
perturber |l e bon d®roul ement du match. Léinstall ati c
réalisée pendant le délai de trois minutes accordé pour la préparation du match, et cela sans déranger

| 6®qui pe adverse.

Pendant la durée de préparation du match, une liaison filaire temporaire peut étre établie entre le

robot et une ou plusieurs balises, mais “ |l a conditic
adverse.

Figure 26 : position des balises en fonction de la couleur

4. Signaux de communication

Pour éviter des interférences entre les équipes, il est recommandé de coder les signaux de
communication. Nous recommandons fortement aux équipes utilisant des dispositifs infrarouges de
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tenir compte de la forte lumiére ambiante utilisée pendant la rencontre. De plus, cette illumination peut

varier pendant | a rencontre, dans | e temps et selon |
Nous rappelons aussi gue | 6®qui pe dbéorganisation uti
qgubében aucun cas, e | | e rraspongaldeuwdesrdgsforfcttomnementserencortréspparu

les robots.

5. Identification du robot

Lors de chaque match, |l es robots se voient attribuer

module coloré. Ce marquage est destiné a aider le public a reconnaitre quel robot appartient a quelle

équipe a tout moment.

La masse du modul e marqueur est n®gligeabl e. I est
possede un ou sur la balise embarquée.
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G. Les matchs

Les matchs ont une durée de 90 secondes.
Seules deux personnes par équipe sont autorisées a aller sur scéne (et en arriere-scene) pour
disputer les rencontres.

1. Mise en place

Au d®part dobébune rencontre, | es ®| Gmmadodinstakésdelormi r e de
les indications données sur les schémas en annexe.

A l'arrivée sur l'aire de jeu, chaque équipe dispose de trois minutes pour procéder a la mise en place

des robots.
Un robot qui ndest pas pr°t N | " expiration de ce dE¢
Attention l e robot de | dautre ®quipe devra jouer son mat

pour étre déclaré vainqueur.

Lorsque les deux équipes sont en place, I'arbitre demande aux participants s'ils sont préts. A partir de
ce moment, les équipes ne sont plus autorisées a toucher leurs robots. Aucune contestation ne peut
étre faite sur la disposition des éléments de jeu apres le début du match.

2. Le match

Au signal de | " arbitre, chague robot est mirauxen mar c
robots, aux éléments et a l'aire de jeu durant le match. En cas d'absolue nécessité, I'arbitre peut

cependant autoriser une action. Toute intervention manuelle sur un robot, un élément ou l'aire de jeu,

sans autorisation ejmulsitédiftieerde dlajppd bictatr e onpawwtun f or f e
Aucun élément sorti de I'aire de jeu ne pourra y étre remis avant la fin du jeu.

Au bout de 90 secondes, les robots ne peuvent plus se déplacer.

A la fin du match, personne sauf I'arbitre ne peut toucher aux robots et aux éléments de jeu. Les

arbitres font le décompte des points ; ils donnent le résultat du match, y compris les points aux

équipes. Si elles sont d'accord toutes les deux, elles signent la feuille de match, elles peuvent

reprendre leur robot et rejoindre | eur stand. Si |l es ®qui pes r
calmement aux arbitres. Les robots restent en place tant que le litige n'est pas résolu. Les décisions

d'arbitrage sont sans appel.

En cas de situation difficilement arbitrable, les arbitres se réservent la décision de faire ou non rejouer
le match.

Les arbitres sont autorisés a pr o n o n ¢ e run rhatich dvannla fith élu temps réglementaire si les
deux ®quipes sont dbéaccord (si l es robots sont bl oque
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Une équipe est considérée comme étant forfait (pour le match) :
T si aucun des robots n 0 eondde@épartaucouesmenmnmtch, s or t i d | a

e
1 si un des deux robots a eu | e bouton dbéarr°t doburg
1 suite a des décisions d'arbitrage.

Ly

3. Le comptage des points

Les arbitres compteront les points de chaque équipe selon les indications ci-dessous.

a. Les spots
2 points pour chaque pied valide de sa couleur.

3 points bonus pour chaque pied valide de sa couleur inclus dans un spot.

b. Les claps
5 points pour chaque clap de sa couleur fermé a la fin du match.

c. Lepop-corn
1 point pour un pop-corn situé dans un gobelet valide dans une salle de cinéma de sa couleur ou situé
dans un bac a pop-corn de sa couleur.

d. Letapis rouge
2 points pourchagque marche doéune all ®e de sa coul eur recouve
un tapis rouge.
4 points bonus pour chaque allée de sa couleur dont les quatre marches sont recouvertes
partiellement ou entiérement par un tapis rouge.

e. Lamontée des marches
15points pour | 6®qui pe si au moins un des deux robot.
des marches de sa couleur.

Les pénalités
Une pénalité correspond a une perte de 10 points sur le résultat du match.
Un score négatif sera ramené a 0.

Un élément contrélé par un robot ne rapporte pas de points. Un objet est considéré contr6lé par un
robot, si en déplacant le robot selon son axe naturel de déplacement celui est déplacé.

Points bonus : 5 points bonus sont attribués a toutes les équipes qui ne sont pas « forfait ».

Rappel :
Les pénalités ont pour objectif de compenser un préjudice aprés un éventuel
incident pendant le déroulement du jeu. Une situation a pénalité est considérée
comme le non-respect des réegles du jeu, ce type de situation doit rester
exceptionnel ! ! ! Une p®nalit® peut donner l' i eu au fc
débarbitrage sera ®gal ement attentif aux p®na
niveaux de rencontre (région-nation-Europe).
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H. Les rencontres

1. Généralités

o o : , . o
Les rencontres Eurobot """/ Eurobot™~"°" Junior peuvent s'organiser sur trois niveaux de rencontres :

1 les rencontres régionales : quand elles existent (exemple: en France pour Eurobot°Pe"
Junior), permettent de qualifier un nombre de participants pour la finale nationale,

1 laFinale nationale : elle permet de qualifier quatre équipes pour la finale européenne,
1 la Finale européenne : derniere étape qui réunit, toujours dans le méme esprit amical, des
®gqui pes venues de diff®rents pays europ®ens et db
2. L6homolomgat.
1 Pré-homologation : avant l e d®but des rencontres, l es rolt

arbitre qui vérifie leur conformité au reglement. Les robots doivent étre capables de montrer
facilement la totalité de leurs actions.

1 Homologation : les robots doivent, en 90 secondes, valider au moins une action. Les robots
sont mis en situation de jeu mais sans | a pr®senc
spécifiques prévues dans le réglement peuvent également étre vérifiées (minuterie, évitement
des adversaires, etc.).

1 Si | 6ensembl e constitu® par l e robot principal €
conditions, il est d®cl ar® homol ogu®. Si | 6un de
robot peut jouer le match seul.

1 Modifications techniques significatives aprés homologation. il est indispensable
déinfor mer |l es arbitres de tout e modi fication
di mensionnell e, &) apport®e au robot apr s son ho

lesmodificat i ons apport®es et referont une homol ogati ol

3. Les phases gualificatives

Pendant la phase de qualification, les équipes homologuées auront la possibilité de jouer au minimum
trois matchs (souvent plus en fonction des organisateurs locaux).

Un classement est établi en fonction des points accumulés afin de sélectionner les équipes qualifiées
pour la phase finale.

Les équipes éventuellement a égalité sont départagées en comparant leurs scores sans tenir compte
des points bonus. Les organisateurs peuvent également recourir a des matchs supplémentaires. Des
paires d'équipes briguant la méme place seront tirées au sort et les matchs résultants seront joués a
élimination directe. En cas de nombre impair d'équipes, un match supplémentaire sera tiré au hasard
et joué sur les mémes bases.
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4, Les phases finales
A I 6issue de | a phase qualificative, l es 8 ou 16 prel

tableau des matchs de la phase finale selon le schéma ci-dessous :

1716 }

8/9

5112
4113

3r4

/1

Tr10

2115

Figure 27 : schéma des phases finales

Les rencontres de la phase finale sont a élimination directe.

En cas de double forfait, de double d®f ait;esicou do®ge
deuxiéme match est encore un cas de double forfait de double d®faite ou doé®gal
d®t ermi n® en fonction des points acquis ~ | 6issue des

La finale se jouera en deux matchs gagnants. Attention de bien prévoir des batteries en conséquence
pour les robots autonomes.

5. Qualification pour la finale nationale
Lorsqudil existe des rEumbo¥T duros France)y ie mormbre e'équipese x
qualifiées par rencontre régionale est proportionnel au nombre total d'équipes inscrites au niveau
national.

Seront qualifiées a la finale nationale les meilleures équipes du classement établi a l'issue de la phase
gualificative de chaque rencontre régionale, ainsi gu'une équipe (au moins) choisie par les
organisateurs parmi les prix spéciaux (ex : créativité, fair-play, meilleure présentation, etc.).

6. Qualification pour la finale européenne

Open Open

Chaque pays participant a Eurobot et/ou Eurobot Junior organise une rencontre nationale afin
de déterminer les équipes qualifiées pour la rencontre européenne. Les premiéres équipes a l'issue
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des finales (et non ° | '"issue des phases qualificati

seront qualifiées pour la finale européenne.

Pour toutes vos questions et remarques, un référent bénévole du comité

do6ar biréporadip@ vos questions sur le forum de Planéte Sciences dans les
rubriques  Eurobot®™®" et  Eurobot®®®"  Junior:  http://lwww.planete-
sciences.org/forums/

Retrouvez | 6actual it® Eutrob(noé)egetidrﬁ)fEmjrr(r)nf%]toitons S
Junior sur le site Internet www.eurobot.org
(Contient les liens web de votre organisation locale de rattachement)

Toute | 60®qui pdo&actgnnds ¥ Juoidr vous

souhaite beaucoup déamusement et de r

vousdonnerendez-vous rapi dement aut pourrdesd 6 une
rencontres entre robots !

Robotiquement,
Le comit® door ¢g¥"&iEwabotP"duniorEur obot
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. Annexes

1. Lbai re de jeu
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